
 

Zadania 
 
  
 
  

1. Uruchom kilka instancji maszyn wirtualnych w środowisku openstack, oraz przestaw dwa 
sposoby logowania do uruchomionej instancji.  

 
2. Uruchom kilka maszyn wirtualnych znajdujących się w tej samej sieci komputerowej, oraz 

odpowiednie modyfikacje, aby tylko wybrane maszyny mogły logować się do pozostałych, 
niektóre maszyny nie powinny mieć takiej możliwości. 
 

3.  Na podstawie wybranego obrazu maszyny wirtualnej zawierającej system Linux typu 
chmurowego np. (bionic-server-cloudimg-amd64.img), przygotuj instancję, która pozwala na 
logowanie za pomocą loginu i hasła. 

 
 

Uwaga – nazwy instancji maszyn wirtualnych powinny zawierać identyfikator, pozwalający 

jednoznaczną identyfikację studenta. 

 


