OpenStack - komponenty

OpenStack jest zestawem narzedzi w postaci oprogramowania, stuzacych do budowy
1 zarzadzania prywatnymi oraz publicznymi chmurami. OpenStack jest rozwijany przez
organizacj¢ OpenStack Foundation. Niewatpliwa zaleta jest wsparcie i1 uczestnictwo
w projekcie wielu waznych firm 1 organizacji IT. OpenStack zostal zainicjowany przez
Rackspace oraz NASA.

OpenStack pozwala wdrozy¢ uzytkownikom wirtualne maszyny i inne elementy chmur,
ktorymi mozna zarzadza¢ z poziomu jednego interfejsu administracyjnego. Oprogramowane
pozwala stworzy¢ $rodowisko chmury, sktadajace si¢ z réznego typu pamigci masowych,
serwerow, urzadzen sieciowych przy zatozeniu wysokiego poziomu skalowalnosci. Narzedzie
jest udostgpniane jako oprogramowanie o otwartych zrodtach, wige kazdy kto ma dostgp do
kodow zrédtowych moze dokonywa¢ modyfikacji i udoskonalen na wlasne potrzeby.

Komponenty

OpenStack moze zosta¢ potraktowany jako rozwiazanie laaS (infrastructure as a Service).
W modelu IaaS dostawca oferuje zasoby uzytkownikom i umozliwia w ramach tych zasobow
tworzenie wilasnej wirtualnej infrastruktury. Oprogramowanie sktada si¢ z wielu
wspoOltpracujacych ze soba komponentow.

Podstawa jest zestaw kluczowych komponentow:

e Nova — podstawowy silnik OpenStack. Kontroler stuzacy zarzadzaniu i wdrazaniu
duzej liczby wirtualnych maszyn 1 innych elementéw,

e Swift — system pamigci masowych dla obiektéw i plikow. Tworzy indywidualne
identyfikatory odnoszace si¢ do plikow, a nastepnie decyduje gdzie dane umiescic,

e Cinder — komponent pamigci masowych realizujacy bezposredni dostgp do lokalizacji
na dyskach,

e Neutron - funkcje komunikacyjne OpenStack. Umozliwia komunikacjg
poszczegbdlnych komponentow OpenStack,

e Glance — ustugi tworzenia obrazoéw dyskow oraz repozytorium w OpenStack,

e Ceilometer — ustugi indywidualnego taryfikowania i1 raportowania uzytkownikow
chmur,

e Heat — definiuje pliki konfiguracyjne z wymaganiami okreslonych aplikacji chmury,
okreslajac zasoby niezbg¢dne dla danej aplikacji,

o Horizon — graficzny interfejs uzytkownika lub administratora systemu zarzadzajacego
OpenStack. Komponent realizowany jako aplikacja Django,

o Keystone — ustugi tozsamo$ci OpenStack, zawierajace listg¢ uzytkownikow
1 uprawnien. Autoryzacja i uwierzytelnianie dla ustug poszczegolnych chmur,

e Trove — zarzadzanie ustugami relacyjnej bazy danych w OpenStack.

Integracja komponentéw jest realizowane przez interfejs API, ktory oferowany jest przez
kazda z ustlug. OpenStack moze zosta¢ rozbudowany o dodatkowe komponenty, zgodnie
z przyjetym zalozeniem otwartych Zrodet.



Implementacja

Instalacj¢ OpenStack przeprowadzamy na systemie Linux. W ramach dostgpnych na stronie
projektu dokumentéw, istnieje doktadna instrukcja instalacji dla dystrybucji systemu Linux —
Debian, SUSE, Red Hat, CentOS, Fedora, Ubuntu.

OpenStack to oprogramowanie, ktore ma rézne opcje wdrozeniowe. Podstawowa architekture
stanowi wdrozenie sktadajace si¢ z trzech weztow powiazanych komponentem OpenStack
Networking. Pierwszy wezel okreslany mianem kontrolera, uruchamia uslugi sprawdzania
tozsamosci 1 uprawnien, ustugi tworzenia obrazow, zarzadzania siecia, graficznego interfejsu
uzytkownika. Dodatkowo moze wspiera¢ ustugi zarzadzania pamigciami masowymi, bazami
danych, raportowaniem, zarzadzaniem ustugami. Drugi wezet zajmuje si¢ $rodowiskiem
sieciowym. Zapewnia przytaczenie do sieci, obstuge warstwy L2 i L3, wirtualne sieci lokalne,
tunele, trasowanie, NAT, DHCP. Zapewnia takze taczno$¢ zewnetrzna dla obslugiwanych
maszyn wirtualnych. Trzeci wezet uruchamia Hypervisor, ktory obstluguje wirtualne maszyny.
Dodatkowo wezet wspiera obstuge sieci oraz grup bezpieczenstwa.

Typowo do realizacji kazdego wezla powinien zosta¢ przydzielony serwer sprzgtowy
o stosunkowo niewielkich zasobach (1 procesor, 2 GB pamigci, 10 GB pamigci dyskowej).
Zalecana jest minimalna instalacja dystrybucji Linux. Testowe $rodowiska mozna
zrealizowaé na wirtualnych srodowiskach. Jeden fizyczny serwer moze wspiera¢ wowczas
wiele weztow, ale nalezy liczy¢ si¢ z redukcja wydajnosci.

Logiczna struktura OpenStack sktada si¢ z kilku typéw modutow:

e demony, uruchamiane w systemie Linux jako ushugi,

o skrypty, ktore instaluja i testuja wirtualne srodowisko,

 interfejs linii komend (CLI) — realizuje komendy 1 wywotania uzytkownika przez API
kierowane do ustug OpenStack.

Uzytkownicy koncowi moga pracowa¢ z OpenStack z wykorzystaniem komponentu
Dashboard, CLI oraz API. Ustugi komunikuja si¢ miedzy soba z wykorzystaniem API po
przeprowadzeniu uwierzytelnienia.

Jezeli zdecydujemy si¢ na model wdrozenia z komercyjnym wsparciem, mozna wybiera¢
sposrod kilkunastu rozwiazan, jak chocby EMC VSPEX. Rozwiazania funkcjonuja w ramach
oferty oprogramowania, ale takze kompletnych systemow sprzgtowych (appliance)
zawierajacych zainstalowane i skonfigurowane oprogramowanie.

Dla kogo OpenStack?

OpenStack to rozwigzanie do budowy $rodowiska chmur. Jego problemem sa jednak
trudnosci z przeprowadzeniem wdrozen oraz integracji z istniejacymi systemami, niewielka
ilo§¢ implementacji, brak szeroko dostgpnych szkolen z zakresu tej technologii. Brak takze
odpowiedniego poziomu wsparcia podczas wdrozenia i powdrozeniowego w przypadku
wykorzystania darmowej instalacji.

Jezeli nie posiadamy odpowiednich zasobéw kompetencyjnych, lepszym rozwiazaniem od
OpenStack moze sta¢ si¢ wdrozenie komercyjnego rozwigzania dysponujacego intuicyjna
instalacja 1 obstuga oraz dysponujacego wsparciem technicznym. W przypadku, gdy zasoby



intelektualne pozwalaja na samodzielnie wdrozenie lub mozemy tego dokona¢ z niewielka
pomoca spotecznosci skupionej wokot projektu, warto rozwazy¢ wykorzystania OpenStack.



