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Diagramy UML 2.0

Diagram UML 2.0

= A Diagram Skiadnia nagtéwka diagramu:

iagram

struktury dynamiki <nagléwek-diagramu> ::= [<rodzaj>] <nazwa> [<parametry>]
A <rodzaj> to peiny lub skrotowy wyrdznik diagramu

T i T 1 [ T T 1 Rama diagraméw UML 2.0
Diagram Diagram Diagram Diagram struktur Diagram Diagram Diagram Diagram = i
obiektow wdrozeniowy pakietow polaczanych przypadkow uzycia czynnosci interakcji maszyny stanowej Nagiéwek diagramu }

l#l I I I A 1 Merytoryczna

Diagram Diagram Diagram Diagram Diagram Diagram zawartosé diagramu
kemponentdw rozlokowania sekwencji komunikacji | | harmonogramowania | | sterowania interakejg,

Diagramy przypadkow uzycia ) i Granica systemu

Przypadek
uzycia

Asocjacja z kierunkiem nawigacji

Stereotypy aktorow [Eriksson-2004] e

Przypadek
uzycia @ @ Zaleznosé
<<include>>

<<gxtend>>

Nazwa systemu

Urzadzenie Czas System
£ y <<refine>>

Przypadek uzycia

<<aktor>> Uogdlnienie Przypadek uzycia
Nazwa _—T - ;

el Miejsce rozszerzania:
O Realizacja
Przypadek uzycia 0. <<system>> <<extend>> . =
Nazwa £

Przypadek uzycia Przypadek x \<<ex1&nd>>
) uzycia N
) z

Przypadek uzycia

Miejsca rozszerzania: Miejsca rozszerzania: Bazowy

Przypadek uzycia

Miejsca rozszerzania: przypadek uzycia

AL
- ~
<<ex19nd/>=/ ~ \«extend»

ra ~
<< [>> ™ <<include>>
ol - ~ extend>>, 5

N
“ P ~ s ~
D L] ; -
Przypadek uzycia Przypadek uzycia Rozszerzajacy Zawierany

vei rzypadek uzycia przypadek uzycia
Przypadek uzycia Przypadek uzycia przyp: Y

7’
<< >
extend: ’

Diagramy klas )

Asocjacja binarna

<<stereotyp>>
Klasa

- atrybutPrywatny

+ atrybutPubliczny . "O Klasa Q ,

# atrybutChroniony Klasa Klasa Klasa granicana pezechowliace Klassiteniacs Asocjacija n-arn

~ atrybutPakietowy aktywna abstrakcyjna Al 2

Klasa Klasa graniczna Klasa przechowujaca Klasa sterujaca

Asocjacja z kierunkiem nawigacii

- operacjaPrywatna <<boundary>> <<entity>> <<control>>

+ operacjaPubliczna : Klasa Klasa Klasa ; i
# operacjaChroniona Intarfejsy, Agregacja czeéciowa

~ operacjaPakietowa c —0
<<interface>>
-- zobowiazanie 1 _O IKiasa —( G Agregacja catkowita

— zobowigzanie 2

- zobowigzanie... O

+ atrybutPubliczny o e
Kwalifikator Realizacja
Liczebnos¢ asocjacii T,
<<interface>>
1 e IKlasa

Uogdlnienie
Ograniczenia:
. —_—T
Klasa i [pornpi ete}
{g‘igj‘;"f:%'e‘e) Zaletno&é
<« Nazwa asocjacji P {overlapping} e L

Klasa 07 Kierunki interpretaciji

Klasa

Klasa

[ Klasa | Klasa
In

Klasa [ Asocjacje wielokrotne

Rola Rola o ILogr_aniczenie}

Klasa
asocjacyjna

Klasa

Klasa

n.| 1
| Klasa |—m——
- Skiadnia atrybutu:

n,m,o.p,q

<atrybut> ::=[<widoczno$c¢>] ['I"] <nazwa-atrybutu> ["." <typ>] ['[" <liczebnosc> "]
Dyskrym ['=" <warto$c-poczatkowa>] ['{" <okreslenie-wlasciwosci> "}"]

Asocjacja zwrotna

Klasa

Skiadnia operacji:
Klasa <operacja> ::=[<widocznosc>] <nazwa-operacji> ['(" <lista-parametrow=> ")"]

[":" <okreslenie-wiasciwos$ci=]




Diagramy obiektow

Asocjacja binarna

@)

‘Obiekt anonimowy Obiekt graniczny Obiekt przechowujacy Obiekt sterujacy
— i Obiekt
_Obiekt _Klasa aktywny _ _ Obekt () ' _
Asocjacja n-ama Obiekt graniczny przechowujacy Obiekt sterujacy
9 <<stereotyp>>
<< >> . .
I?‘oe[:ifzzf Obiekt wielokrotny _Obiekt <<boundary>> <<entity>> <<control>>
== Obiekt graniczny Obiekt przechowujacy Obiekt sterujacy
Diagramy czynnosci ) Decyzja Ziaczenie Integracja funkcji Rozwidlenie Scalenie
decyzji i zigczenia
¢ @ ® —> —>
Czynnosc -
Poczatek  Koniec Zakonczenie [warunek3] [warunek1] —
przeptywu |—> l/ —
Przeptyw sterowania [warunek2]
( :H [warunek2] [warunek1]
- < ( ) Zintegrowanie funkgji rozwidlenia i scalenia
Akcja Easeri ’
acznik, np. A, B, C itd. 4
Czynnosé Parametr czynnosci Zestaw przekaznikéw danych
—
Sygnaty = =

X

Nadaweczy > > Qdbiorczy
Czas

Specyfikacja scalenia

Manipulator wyjatkéw

Obiekt

Przeplyw obiektu
4)@

Przeptyw obiektu — anonimowa notacja przekaznikow

Czynnosé ' [ Czynnné(’:) (Czynnuéé )
A B C

Specyfikacja wagi
{Weight=7}
Czynnosc Czynnost
Obiekt Obiekt

{joinSpec = (A and C} or (B and C)}

Czynnosc
Przeptyw obiektu z wykorzystaniem przekaznikéw danych Bufor Iny
Obiekt Obiekt
[Stan obiektu] [Stan obiektu] el T L LI i o = <<CentralBuffer>> Partyga Partyda
Czynnosé Czynnosc . Obiekt =] i
! - 3 Rozszerzenia: T
{Ograniczenie} {Ograniczenie} [ I “steam [Stan obiektu] 9
q s 1 | parallel o , .
Ograniczenia: {create}, {read}, {update}, {delete} | Obszar rozszerzenia | Horative E. Komérka Komérka
Strumieniowy przeptyw obiektu \ J a
Obiekt Obiekt [ - Skiadnica danych
[Stan obiektu] [Stan obiektu]
Czynnosc Czynnosé —————x <<datastore>> =
Obiekt =
|  Obszar I—L SR 2|  Komérka Komérka
st . i przerwania I
Wejsciowy przekaznikow danych Wyjsciowy przekaznikéw danych | _‘| o
Obiekt Obiekt g
Stan obiektu] [Stan obiektu] Partycja Partycja
Czynnosé Czynnosé¢ —_————— Subpartycja | Subpartycja
1 Obszar | ==
1 przerwania I %
Przekaznik danych o charakterze wyjatku e L ey 2
A £
Czynnosc Czynnosé ® o%
Obiekt Obiekt £
[Stan obiektu] [Stan obiektu] - 5 %
g =
A - 5 g
Czynnosé Obiekt Czynnosé o £
[Stan obiektu] 2]
Diagramy maszyn stanowych ) St Sekeja czynnosci Sekoja przejsé b
® @ wewnetrznych wewnetrznych
N st
Stan poczatkowy  Stan koricowy gzz;io;?u r Stan \ [ Stan ) Bten
! Stan I wewnetrzne entry/ czynnosci Czynnosci \_‘C:x:;?;ﬁ;
e — dof czynnosé wewnetrzne
Stan Plytkie wznowienie Glehokie wznowienie Przejscia dof czynnosé Przejécia
wewnelirzne exit/ czynnosé Event/ zdarzenie wewnetrzne
(o] Dekompozycja . J
Dreiicio Punkt wejscia Punkt wyjscia | Stan: Podmaszyna stanowa
ITI X Przejscie zwrotne \ Q‘_Q)
n % :
Punkt zniszczenia ‘ Skiadnia sekcji dekompozycji:
Obszar wspétbiezny <nazwa-stanu> """ <nazwa-podmaszyny-stanowej>
________________ Stan
Becield Punkt wezlowy
Obszar wspdibiezny Sygnaly
e e S e [warunek3] [warunek1]  pwarunek3] [warunek1]
Rozwidlenie —
Obszar wspotbiezny i Nadawczy
[warunek?] [warunek2] =
Skiadnia przejscia protokotowej yny stanowej: SRR, Odbiorczy g
'[" <warunek-wstepny>"1" <nazwa-operacfi> "I" "[" <warunek-koricowy> "]’ ? Scalenie
¥ o . - Stan: Podmaszyna stanowa Y
Skiadnia przejscia maszyny stanowej zachowania: 4
[<sygnatura-zdarzenia>] ['T" <warunek>"T"] ['I" <wyrazenie-czynnosci>] o0 = Cras
<sygnatura-zdarzenia> ::= <nazwa-zdarzenia> ['(" <lista-parametréw=>")"] ‘l’ 2

: @
<wyrazenie-czynnosci> ::= <nazwa-akcji> | <sktadnia-operacji> [<sktadnia-atrybutu>] Punkt wyjscia



Jezyk UML 2.0
Diagra my sekwenc.i Klasyfikatory diagraméw sekwencji ’_O

Interfejsy

% Komponent I T— Klasa graniczna Klasa przechowujgca Klasa sterujgca
IKlasa
"O Klasa Q

Klasa graniczna przechowujaca Klasa sterujgca
-
<<Stereotyp>> I s ~

74 P B
Klasa \Wspo#dzmlame ] <<boundary>> <<entity>> <<gontrol>>

Pakiet " P O Klasa Klasa Klasa

Nadawca komunikatu Odbiorca komunikatu

Klasyfikator Klasyfikator i <<entity>>

Klasa
1 Utworzenie obiektu

Obiekt sterujacy
<<create>>

I Komunikat

Osrodek Osrodek S S unikat
sterowania sterowania Rozgatezienia «z‘;g” L

Obiekt przechowujacy

<<destroy>> |

I | >
|Linia 2ycia Linia Zycia |
Rodzaje komunikatéw Rozszczepienie | Zagniezdzenie Zniszczenie obiektu

Synchroniczny | |/
—_—> I t sd Diagram sekwen ,l

Asynchroniczny Fragment wyodrebniony
_—

Nagtowek ,l Klasyfikator Klasyfikator Klasyfikator

Utracony Operand interakcji e

Separator formalna B Ref w?égma

Znaleziony gram; Przywolywane wystapienie interakgji

1

|

|

® > Operand interakgji Wik |

Opcjonalny < | 1

: : > > :
Oczekujacy 5 . Specyfikacja nagtéwka fragmentu wyodrebnionego: LJ Brama I —“ g

rama
1 1
1

Brama
formalna

opt

————— > <pagléwek> ::= <operator-interakcji> [<parametry>] wyrazeniowa foriaal
* Stereotyp narzedzia Rational Rose ~ <operator-interakcji> ::= [ alt | opt | break | loop | neg | par | critical | P
assert | consider | ignore | sfrict | seq ]

Brama
| wyrazeniowa

Skiadnia komunikatu:

<komunikat> ::= [<poprzednik>] [<wyraZenie-sekwencji>] <sygnatura>

<poprzednik> ::= [<numer-sekwencji> /"] Ref

<wyrazenie-sekwencji> :.= [<numer-komunikatu> | <nazwa>] [":” <rekurencja>]

<rekurencja> ::= [<warunek> | <iteracja>] P !
T <specyfikacjawarunku> "]” Przywotywane wystapienie interakgji

= | o [ <specyfikacja-iteracii> 1"
<sygnatura> ::= [<atrybut> "="] <nazwa-operacji> ["(" <lista-argumentow> ")'] [":" <warto§¢-zwrotna>]

D’agramy komunikac ! ) Klasyfikatory diagraméw komunikacii

Interfejsy

Klasa Przypadek I_O Q
aktywna ZYCi
A Kamponent i e «"1'::2229» Klasa graniczna Klasa przechowujgca Klasa sterujaca

'O Klasa Q

| T T _c Klasa graniczna przechowujaca Klasa sterujaca

<<stereotyp>> 2
Klasa ] Wspélidziatanie )
Pakiet \ ~ - <<boundary>> <<entity>> <<control>>

— = Klasa Klasa Klasa

Obiekt wielokrotny Asogjacia

Asocjacia z kierunkiem nawigacji ] Agregat komunikatow
Rodzaje komunikatéw > Numeracja 1: komunikat =
i Znalezion: prosta  2: komunikat —=>
Synchroniczny -t y ey

i Klasyfikator

Asynchroniczny Opcjonalny - 4: kornu;kat

2.1.1: komunikat

T (system klasyfikacji dziesigtne] Deweya)
1.1: komunikat ——p» Klasa
* Stereotyp narzedzia Rational Rose 2.1: komunikat ==

Skfadnia komunikatu: s ; > : : l

<komunikat> ::= [<poprzednik>] [<wyraZenie-sekwencji>] <sygnatura> ;'_ :2:3:::; 5 - = 2ttt ‘l/

<poprzednik> ::= [<numer-sekwengcji> /] i <<interface>> 1.1.1: komunikat 2.1.1.2: komunikat

<wyrazenie-sekwencji> ::= [<numer-komunikatu> | <nazwa>] [":” <rekurencja=] IKlasa
[<warunek> | <iteracja>] o

[ <specyfikacja-warunku> "T"
<iteracja> ::= "™*"| ™ [" <specyfikacja-iteracji> " Aktor
<sygnatura> :.= [<alrybut> "="] <nazwa-operacji> ['(" <lista-argumentéw=> ")"] [":" <warto§é-zwrotna>]

Zwrotny > Oczekujacy 5: komunikat Numeracja kwalifikowana

Utracony

Agregat komunikatéw

Diagramy harmonogramowania )

|< {< 15 sek} 5
Rodzaje kemunikatow I

Synchroniczny s
16 sek.} =
—.—....,..__’ {

Asynchroniczny

Klasyfikator

Stan komunikat

7
/

/ komunikat

Klasyfikator

Zwrotny

Znaleziony

r—
Opcjonalny 5

Oczekujacy
—_——0

* Stereotyp narzedzia Rational Rose

komunikat

Klasyfikator
Klasyfikator

*




Jezyk UNL 2.0

Diagramy sterowania interakcjg

Klasyfikatory diagramow sterowania interakcjg

Interfejsy

Klasa | Przypadek . 2 i
aktywna Kompenent uzycia S Klasa graniczna Klasa przechowujaca Klasa sterujgca
IKlasa e} Q O

Klasa
Klasa graniczna przechowujaca Klasa sterujaca
- -

<<stereotyp>> | ” = ™~

Klasa , Wspdldziatanie ) <<boundary>> <<entity>> <=<control>>
Pakiet \ - Klasa Klasa Klasa
O e
@ —_—

Poczatek Koniec Przeplyw sterowania

Decyzja

® Ref warunek3 warunek1 Ref
Zakoriczenie Przywolywane L ] ! ! Przywolywane
przeplywu wystapienie interakcji wystapienie interakcji S
[warunek?]
Rodzaje komunikatéw Ref sd|cd | td J
Synchroniczny sd | cd | td i O Fragment interakcji
wystapienie interakcji g ]
Fragment interakcji \l, J[

Asynchroniczny : Scalenie
—_— Zigczenie

Zwratny

Ref

Utracony Przywotywane
=" wystapienie interakgji

Fragment interakcji sd

Znaleziony :
- Iteracja sdjcd|td )

Opcjonaln;
pa Y - [warunek1] Nadawca komunikatu QOdbiorca komunikatu

Oczekujacy “ i i Klasyfikator Klasyfikator
> [warunek1]

* Stereotyp narzedzia Rational Rose I I

1

1 Komunikat .
Skiadnia komunikatu: Opdja [warunek2] T TT] osrodek
<komunikat> ::= [<poprzednik>] [<wyrazenie-sekwencji>] <sygnatura> e sterowania
<poprzednik> ::= [<numer-sekwencji> /"]
<wyrazenie-sekwengji> = [<numer-komunikatu> | <nazwa=>] [*:" <rekurencja>] sdlcdid) I
<rekurencja> ::= [<warunek> | <iteracja=] \. | Fragment interakgji o b |
<warunek> " <specyfikacja-warunku> "]" | Linia zycia Linia zycia |
<iteracja> ::= "*"| " [" <specyfikacja-iteracji> "]"

<sygnatura> ::= [<atrybut> "="] <nazwa-operacji> ["(” <lista-argumentéw> ")’] [:" <wartosc¢-zwrotna=>]

sterowania

Diag ramy kom ponentéw ) Stereotypy kamponentow

Interfejs pozyskujacy <<subsystem>> @ <<table>> ﬂ <<gxecutable>> E
<< it>>
Sanpornsn Komponent a Komponent Komponent Komponent

Komponent INazwa

Interfejs udostgpniajacy <<QS>> E <<library>> a <<service>> a

<<component>> a Komponent Komponent Komponent
Komponent INazwa

Komponent

Specyfikacja komponentéw w postaci
biatej skrzynki

Zaleznosc
a —— i — Komponent ﬂ

Specyfikacja interfejsow w postaci <<provided interfaces>>
<<realize>> stereotypéw tekstowych INazwa:
Sekcja INazwa:

Komponent interfejsow | <<required interfaces>>
A ﬂ INazwa:

a Konektor delegowany Nazwa:
<<delegate>> <<provided interface>> INazwa:
<<provided interface>> INazwa: Sekdia <<realizations>>
<<required interface>> INazwa: Klasyfikatoréw Nazwa
Konektor sktadany <<required interface>> INazwa: Nazwa

Komponent

Realizacja

Komponent

Sekcja <<artifacts>>

Nazwa
INazwa artefaktow Masvia

D iagramy rozlokowania ) Stereotypy wezlow ——— Manifestowanie

<<gwitch>> <<switch>>

—_———
<<stereotyp>> Wezet Wezel
Sciezka komunikowania Wezet <<serwer>>

<<grtifact>>
Wezet Osadzenie artefaktu przez bezposrednie 4 b Komponent =]
—_——— ulokowanie artefakiow na wezle Artefakt

<<klient>>

<<deploy>>

<<artifact>> D Wezet : 1 <<stereotyp>> v 7

Atefakt o SR e Wezel

Wezet

<<drukarka>> <<artifact>> D
Wezel Artefakt

<<manifest>>\\ ,l<<manifest>>

3

Specyfikacja roziokowania

Wezet

<<executionEnvironment>>

Wezet <<artifact>> D Komponent a

Osadzenie artefaktu przez tekstowe Artefakt
wyliczenie artefaktéw na wezle

Komponent

<<artifact>> [
Artefakt Ferohpey Osadzenie artefaktu przez stereotypowany zwigzek zaleznosci

Wezel

Nazwa artefaktu <<deploy=> <<stereotyp>>
<<deployment spec>> Nazwa artefaktu = Wezet <<

-

Nazwa artefaktu s T
i Nazwa artefaktu <<artifact=> D R Komponent @
Artefakt

<<deployment spec>>
Nazwa

<<deploy>>
i




Diagramy struktur bdiacz@n_yc;h_

- -
eSS Czese - .
b ~ - Wspoéldzialanie .
-d N R .. -
7/ AY 7z
Polagzeni b
\ Wspéldziatanie ! R ’ 3
B / Interfe] j / \
js pozyskujacy )
N e P ] INazwa Coest }_’©’_|: Czgst 1
-
e INazwa | Portl Konektor 1
Interfejs udostepniajacy (N skiadany v
_ e hY . 7
-~ . e
Wspdlidzialanie INazwa
_’ e _\_ Konektor sktadany = ~ ~ T
/ ~ P
.._@.._.. ~ _ -
1 1 A -
\ /
~
i el Port
o Czesé Klasa
INazwa Klasa e - atrybutPrywatny
e -~ rola_| + atrybutPubliczny
- atrybutPrywatny A Y
+ atrybutPubliczny rola / - 7 + operacjaPubliczna
Por _-————_________‘ Wspotdziatanie - operacjaPrywatna
Czest + operacjaPubliczna /
T - operacjaPrywatna R i -
INazwa e = - =
Diagramy pakietow )
Stereotypy pakietéw
_I Model
Zaleznosé 1 1 SHpde Modal &
2 | e e e e e e Tl
Pakiet Pakiet <<model>> A
<<import>> Model Model
———————— >
<<access>>
package Pakiet l =
<<merge>>
o Ssmeme>>
Podsystem <<subsyslem>> A
_I | 1 Podsystem Podsystem |
Pakiet <<subsystem>>
Pakiet | docelowy Podsystem Fiodsystem
¥
N
Pakiet | \\
Zagniezdzenie Faldet N Biblioteka Klas
pakietéw —1 —I\\ _! Zrab
Pakiet | Pakist <<framework>> <<modelLibrary>>
Zrodlowy Zrab Biblioteka klas

Pakiet Pakiet

Diagramy 'modeinﬁania a‘_n“a'lityi:znego )

HO)

Klasa graniczna

HO)

Asocjacja

Asocjacja z kierunkiem nawigacji

O

Klasa przechowujaca

@

Q)

Klasa sterujaca

O

Obiekt sterujacy

—
R Obiekt graniczny Obiekt przechowujacy
Zasady modelowania analitycznego wg D. Rosenberga
moze sie
taczyt z
% = + = = Aktor
Klasa graniczna
Aktor

Klasa sterujaca

Klasa Q

Klasa graniczna przechowujaca Klasa sterujaca
obiext O

Obiekt graniczny przechowujacy Obiekt sterujgcy

Klasa przechowujaca

Klasa przechowujaca

Klasa sterujgca

Klasa graniczna

Aktor
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Dlagramy model wania bizs esawegar(stereotypy metodykl IBM RUP)

Biznesowa klasa

Bizne Ll
iznesowy przypadek SCise

uzycia

T @ ° QO
@ ° o

Aktor biznesowy Pracownik biznesowy

Pracownik kontakiu

* stereotyp OMG

Wspéldzialanie
biznesowe

Czynnoé¢ biznesowa

Y

Jednostka organizacyjna

—

@)

ud Biznesowy diagram przypadkdw UZycia)

ad Biznesowy diagram czynnosci )

—

Aktor
biznesowy

Aktor 3
biznesowy

— @D,

Biznesowy

I

!
1

<<include>>

Bizneséwy
przypadek uzycia

przypadek uzycia

) <<extend>>>

Biznasov‘vy
przypadek uZycia

Nazwa systemu

CA

Biznesowy
przypadek uzyua

O/

Biznesowy
przypadek uzycia

\
AN

Biznesowy
przypadek uzycia

Aktor
biznesowy

cld Biznesowy diagram klas J

@

Biznesowa klasa
przechowujaca

1

Biznesowa klasa
przechowujaca

0.4

Biznesowa kiasa
przechowujaca

Partycja

Subpartycja

Subpartycja

Biznesowa czynnost

) &)

Biznesowa noéé

Biznesowa czynnosé

[warunek]

@) ¢

Biznesowa czynnosé

[warunek]

/)

Biznesowa czynnosé

2

Biznesawa czynnoéé

d b

Biznesowa klasa Biznesowa klasa
przechowujaca przechowujaca

Biznesowa klasa
przechowujaca

Biznesowa klasa
przechowujaca

Biznesowa czynnodé

®

sd Biznesowy diagram sekwencii)

Pracownik brznescwy Pracownik Erzneswy

Aklor biznesowy
| »l
>

komunikat

Ll kemunikat

<<create>> N

Biznesowa klasa
pmechOWJaca
—

komunikat

Przywotywane wystapienie interakcji

pkd Biznesowy diagram pakietow J

Jednostka organizacyjna

Jednostka organizacyjna

Jednostka organizacyjna Jednostka organizac;ﬁné

ISBN 83-246-0586-X

Wydawnictwo Helion

ul. Kosciuszki 1¢, 44-100 Gliwice
44-100 Gliwice, skr. poczt. 462
@ 032 230 9863
| http://helion.pl e-mail: helion@helion.p!

Infarmatyka w najlepszym wydaniu

Zamow najnowszy katalog: © http://helion.pl/katalog
Zamow informacje o nowosciach: © http://helion.plinowosci
Zamow cennik: © hitp://helion.pl/cennik

Aby ocenic te tablice, zajrzyj pod adres:
© http://helion.pl/user/opinie?tiumi

2416035866




	Top
	Top-1
	Top-2
	Top-3
	Top-4
	Top-5

