Zadania 6
Zad. 6.1

Napisz program div.asm ilustrujgcy operacje dzielenia bez znaku. Program wykonuje
obliczania dla dzielnej 4 bajtowej. Dane wejsciowe podajemy jako state, a iloraz i reszta majg
by¢ wypisane na konsoli.

- w jakim przypadki instrukcja div wyrzuca bfad #DE?

Zad. 6.2

Napisz program div ilustrujgcydzielenie dwoch liczb typu int bez znaku z wynikiem typu
int bez znaku. Przeprowad:z testy poréwnawcze z programem div.asm. Przyktadowa
sesja:

a = 4294967295

b =4

iloraz = 1073741823
reszta = 3

Zad. 6.3

Napisz program div2.asm ilustrujgcy operacje dzielenia bez znaku. Program wykonuje
obliczania dla dzielnej 8 bajtowej. Dane wejsciowe podajemy jako state, a iloczyn ma by¢
wypisany na konsoli.

Zad. 6.4 *



Napisz program div?2 ilustrujgcy operacje dzielenia bez znaku. Program wykonuje obliczania
dla dzielnej 8 bajtowej. Przeprowadz testy poréwnawcze z programem div2.asm.
Przyktadowa sesja:

a = 4294967296

b =3

iloraz = 1431655765

reszta = 1

Zad. 6.5

Napisz program idiv.asm ilustrujgcy operacje dzielenia ze znakiem. Program wykonuje
obliczania dla dzielnej 4 bajtowej. Dane wejsciowe podajemy jako state, a iloraz i reszta majg
by¢ wypisane na konsoli.

Zad. 6.6

Napisz program idiv ilustrujgcydzielenie dwdch liczb typu int ze znakiem z wynikiem typu
int ze znakiem. Przeprowad? testy poréwnawcze z programem idiv.asm. Przyktadowa
sesja:

a = -2147483648

b = -3

iloraz = 715827882

reszta = -2

Zad. 6.7 *



Napisz program idiv2.asm ilustrujgcy operacje dzielenia ze znakiem. Program wykonuje
obliczania dla dzielnej 8 bajtowej. Dane wejsciowe podajemy jako state, a iloczyn ma by¢
wypisany na konsoli.

Zad. 6.8 *

Napisz program idiv2 ilustrujgcyoperacje dzielenia ze znakiem. Program wykonuje
obliczania dla dzielnej 8 bajtowej. Przeprowadz testy poréwnawcze z programem
idiv2.asm. Przyktadowa sesja:

-2147483650

Q
Il

b = -3

iloraz = 715827883

reszta = -1

Zad. 6.9

Napisz program loop.asm implementujagcy petle przy pomocy instrukcji skoku.
Przyktadowa sesja:

i =3
i =2
i=1
Zad. 6.10

Napisz program loop2.asm implementujgcy petle przy pomocy instrukcji 1oop.



Zad. 6.11

Napisz program silnia.asm obliczajacy silnie dla danej liczby n z wynikiem typu int.
Liczbe n podajemy jako statg, a silnia ma by¢ wypisana na konsoli.

0! =1
n! = n*(n-1)!
Zad.6.12 *

Napisz program silnia?2.asm obliczajgcy silnie dla danej liczby n z wynikiem 8
bajtowym. Liczbe n podajemy jako statg, a silnia ma by¢ wypisana na konsoli.

0! =1
n! = n*(n-1)!
Zad.6.13 *

Napisz program silnia3.asm obliczajacy silnie podwdjng dla danej liczby n. Liczbe n
podajemy jako statg, a silnia podwdjna ma by¢ wypisana na konsoli.

o! =1
' =1
n!! = n*(n-2)!!

Zad. 6.14 *



Napisz program suma.asm obliczajgcy sume n poczgtkowych liczb naturalnych. Liczbe n
podajemy jako statg, a suma ma by¢ wypisana na konsoli.

suma(l) =1
suma(2) =1 + 2

suma(n) =1 + 2 + .. + n



