Zadania 3
Zad. 3.1
1. Uruchom jako administrator program nasm-2.15.05-installer-x64.exe
2. Zainstaluj programConTEXTv0 986.exe

3.Dofolderu C:\Program Files (x86)\ConTEXT\Highlighters skopiuj plik
NASM.chl

4. Uruchom plik rejestru nasm. reqg i potwierdz zmiany
5. W folderze do zaje¢ z ASK do folderu 1ab3 skopiuj plikiasmloader.exeichar.asm

6. W edytorze ConTEXT otworz plik char . asmi przetestuj kolejno:

Fo — kompilacja
F10 — uruchomienie
F11 - deasemblacja

F12 - debugger

W debuggerze wpisz kolejno komendy:

file asmloader
run char

q

Zad. 3.2

Przesdledz wynik uruchomienia programu char . asm. Przyktadowa sesja:

Simplified Assembly Loader v.0.0.1 by gynvael.coldwind//vx
Code loaded at 0x002c0100 (12 bytes)
H

- pod jaki adres logiczny zostat zatadowany ten program?
- ile bajtow zajmuje ten addres logiczny?

- ile bajtow w pamieci zajmuje ten program?

- jaki jest wynik dziatania tego programu?

Zad. 3.3

Przesdledz wynik dziatania deasemblera dla programu char.asm.

00000000 o6A48 push byte +0x48
00000002 FF5304 call [ebx+0x4]


https://sjp.pl/deasemblacja

00000005 83C404 add esp,byte +0x4
00000008 6A00 push byte +0x0
0000000A FF13 call [ebx]

- co przechowuje pierwsza, druga i trzecia kolumna w powyzszym listingu?

- jaki adresma instrukcja push 'H'?

- ilebajtow ma instrukcja push 'H' ?

- jaki kod rozkazu ma instrukcja push 'H' ?
- jaki kod ASCI ma literka 'H'?

- jaki adresma instrukcja call [ebx+1%*4] ?

- ilebajtow ma instrukcja call [ebx+1*4] ?

- jaki kod rozkazu ma instrukcja call [ebx+1*4] ?

- ile bajtow zajmuje kod rozkazu instrukcji call [ebx+1*4] ?
- jaki kod ma argument instrukcji call [ebx+1*4] ?

- jaki adresma instrukcja add esp, 4 ?*

- ilebajtéw ma instrukcja add esp, 4 ?*

- jaki kod rozkazu ma instrukcja add esp, 4 ?*

- ile bajtow zajmuje kodrozkazu instrukcji add esp, 4 ?*
- jaki kod ma argument instrukcji add esp, 4 ?*

- jaki adresma instrukcja call [ebx+0*4] ?*

- ilebajtow ma instrukcja call [ebx+0*4] ?*

- jaki kod rozkazu ma instrukcja call [ebx+0*4] ?*

- ile bajtow zajmuje kod rozkazu instrukcji call [ebx+0*4] ?*
- czy instrukcja call [ebx+0*4] makodargumentu? *

Zad. 3.4

Napisz program printf.asm wypisujacy napis Hello world!
asmloadera.

- jaki adres ma instrukcja call getaddr?

- ile bajtéw ma instrukcja call getaddr?

- jaki kod rozkazu ma instrukcja call getaddr ?

- ile bajtéw ma argument instrukcji call getaddr?

- co przechowuje etykieta format ?
- jakg wartos¢ ma etykieta format ?
- jakg wartos¢ na stosie ma format?
Zad. 3.5

Napisz program, ktéry przy pomocy asmloader api:

printf2.asm—wyswietla stafg a

przy pomocy API



printf3.asm—wyswietla dwie stateaib *
printf4.asm—wyswietla stata a w podprogramie print
printf5.asm—wyswieta dwie state a i b w podprogramie print *
printf6.asm—wyswieta statg a zapisang w pamieci programu
printf7.asm—tak jak powyzej, ale z wykorzystaniem instrukcji pop *
printf8.asm—skrécona wersja programu printo *
printf9.asm—skrécona wersja programu print7 *

Wskazéwka do dwdch ostatnich zadan:

Umiesé liczbe a i napis a = w jednolitym/spdjnym obszarze pamieci.

Zad. 3.6

Napisz program, ktéry przy pomocy asmloader api:

add.asm— dodaje do rejestru eax zawartos¢ rejestru ecx i wypisuje wynik

add?2.asm- dodaje do wartosci a w rejestrze eax statg b i wypisuje wynik

add3.asm- dodaje do wartosci a w rejestrze eax liczbe b z pamieci i wypisuje wynik *
sub.asm— odejmuje od rejestru eax zawartosc rejestru ecx i wypisuje wynik *
sub?2.asm—- odejmuje od wartosci a w rejestrze eax statg b i wypisuje wynik *
sub3.asm- odejmuje od wartosci a w rejestrze eax liczbe b z pamieci i wypisuje wynik *
Zad. 3.7

Napisz program ilustrujacy dziatanie instrukcji dodawania z przeniesieniem adc (add with
carry) kolejno ze zgaszong i ustawiong flagg CF. Instrukcja c1c (clear carry flag) gasi flage

CF. Instrukcja stc (set carry flag) ustawia flage CF.

adc.asm —dodaje do rejestru eax zawartosc rejestru ecx i wypisuje wynik
adc?2.asm —dodaje do wartosci a w rejestrze eax stafg b i wypisuje wynik

Uwaga: oba programy majg wyswietla¢ po dwa wyniki.

Zad. 3.8 *

Napisz program ilustrujacy dziatanie instrukcji odejmowania z pozyczka sbb (subtract with
borrow) kolejno ze zgaszong i ustawiong flagg CF. Instrukcja c1c (clear carry flag) gasi flage

CF. Instrukcja stc (set carry flag) ustawia flage CF.

sbb . asm— odejmuje od rejestru eax zawartosc rejestru ecx i wypisuje wynik
sbb2 . asm—odejmuje od wartosci a w rejestrze eax stafg b i wypisuje wynik

Uwaga: oba programy majg wyswietla¢ po dwa wyniki.



