Zadania 10

Zad. 10.1

Napisz program y1og2x . asm obliczajgcy logarytm przy podstawie 2 z liczby x.

Zad. 10.2 *

Napisz program log2.asm obliczajgcy logarytm przy podstawie 2 z liczby x bez
odczytywania wartosci y z pamieci.

Zad. 10.3 *

Napisz program 10g10 . asm obliczajgcy logarytm przy podstawie 10 z liczby x. Wskazdéwka:

logl0(x) = log2(x) / log2(10)
logl0(x) = logl0(2) * log2(x)
Zad. 10.4 *

W pliku liczba.txt wyznacz funkcje f (n)wyliczajaca liczbe cyfr dla dowolnejliczby
catkowitej n. Wykorzystaj funkcje 1og1g (x) .

Zad. 10.5 *



Napisz program length3.asmwyliczajacy liczbe cyfr podanej liczb catkowitej n przy
pomocy instrukcji koprocesora arytmetycznego FPU. Liczba catkowita n jest pobierana z
konsoli.Przyktadowa sesja:

n = =357

length = 3

Zad. 10.6 *

Napisz program liniowe?2.asm obliczajgcy rozwigzania réwnania a*x + b = 0.
Wspdtczynniki funkcji liniowej sg pobierane z konsoli.

Zad. 10.7

Napisz program fpu exp i.asmobliczajgcy warto$¢ wyrazenia at+b*c dla zmiennych
catkowitych przy pomocy koprocesora arytmetycznego FPU.

Zad. 10.8 *

Napisz program fpu exp d.asmobliczajgcy warto$¢ wyrazenia a+b*c dla zmiennych
rzeczywistych przy pomocy koprocesora arytmetycznego FPU.

Zad. 10.9 *

Napisz program fpu exp2 i.asmobliczajgcy warto$¢ wyrazenia a*b+c*d dla zmiennych
catkowitych przy pomocy koprocesora arytmetycznego FPU.

Zad. 10.10 *



Napisz program fpu exp2 d.asmobliczajgcy warto$¢ wyrazenia a*b+c*d dla zmiennych
rzeczywistych przy pomocy koprocesora arytmetycznego FPU.

Zad. 10.11

Napisz program reverse . asm odwracajgcy napis z wykorzystaniem bloku pamieci.



